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Om materialet

Detta material dr baserat pa ett tidigare material med samma
namn som utvecklades pa uppdrag av Myndigheten for
skolutveckling infor valet 2006 med syfte att dka elevers
kunskaper om och intresse for hur man som ung kan delta i

och paverka samhallsutvecklingen. Dessutom skall materialet
uppmuntra till deltagande i skolvalet. | samband med valet 2010
har materialet uppdaterats pd uppdrag av Ungdomsstyrelsen.
Materialet har distribuerats i Valboxen 2010. Fler exemplar av
Valboxen gdr att bestdlla fran Ungdomsstyrelsens webbplats.

www.ungdomsstyrelsen.se

GR Upplevelsebaserat Larande

GR Utbildning - Upplevelsebaserat Larande (GRUL) syftar

till att utveckla, utbilda och genomféra verksamhet med

den upplevelsebase-rade pedagogiken som verktyg och
forhallnings-satt. GRUL sétter det livslanga larandet i fokus och
vander sig till alla verksamheter inom utbild-ningssektorn.
Den priméra malgruppen ar peda-gogisk personal inom
grundskolans senare ar, gymnasieskolan, vuxenutbildning

och hogskola. GRUL har tre verksamhetsomraden; utveckling,
utbildning och aktion.

For mer information se www.grul.se

Syfte

» Att ge deltagarna insikter om demokratins fordelar och
begrdnsningar.

P Att visa pa demokratins mojligheter till delaktighet och
inflytande.

P Att inspirera deltagarna till ett fortsatt engagemang i
demokratiska fragor.

P Att studera och analysera olika demokratiska system i
Sverige.

P Att stimulera och uppmuntra deltagarna att résta i kommun-
och landstingsvalen.

Tidsatgang:

Spelet delas upp pa tre lektioner pa en timme vardera. Under
varje tillfalle genomfors respektive fas och avslutas med en ef-
terdiskussion kopplat till lektionen.

Spelet kan dock spelas pa en langre lektion och tar da ca tre
timmar att genomfora, inklusive tid for efterdiskussion.

Antal deltagare
10-32 deltagare

Malgrupp

Gymnasiet och Grundskolans senare del.
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Introduktion Koppling till kursmal

Nar du far bestdmma ar ett spel om val till
kommunfullmaktige. Spelet finns i tva versioner. En vanlig
och en enkel.

Spelet &rindelat i tre faser. | den forsta fasen delas
deltagarnain i ett antal olika partigrupper och far till
uppgift att gemensamt skapa politiska forslag. | den andra
fasen agerar deltagarna rostberattigade och réstar pa
nagot (eller inget) av de foérslag som presenterats. | den
tredje och sista fasen atergdr deltagarna till partigrupper
for att forsoka bilda majoritet och opposition. Varje fas
avslutas med en efterdiskussion med grund i de moment
som utforts under lektionen.

Forkunskaper

Lat gdrna deltagarna lésa lite om dagens aktiva Svenska
partierna innan genomférandet. Ju mer deltagarna far
diskutera och reflektera om politik desto battre kommer
spelupplevelsen att vara. Det ar inget krav pa att deltagarna
ska kunna politiken men oftast ger det en tkad forstaelse
och maojlighet till djupare analyser efter spelet.

Vanligt eller enkelt spel

Spelet finns i tva svarighetsnivaer, vanligt eller enkelt.
Den stora skillnaden mellan de tva versionerna ligger
i efterdiskussionen samt den mangd information som
respektive grupp behover ta stéllning till i spelet.

I den vanliga versionen &r det viktigare att deltagarna har
en hogre forkunskap vad galler de olika partierna. Pa de
olika planscherna presenteras ndgra olika budgetposter dar
deltagarna behdver bestdmma sitt partis budget. Under
det vanliga genomférandet far deltagarna 15 podng att
allokera pa de olika budgetposterna. Deltagarna behéver
fundera over bade vilka poster som ar viktigast, men dven
hur viktiga de dr. Mgjligheten till ©kade eller minskade
skattesatser ar dven maojligt i den vanliga versionen,

detta ger mer eller mindre resurser att dela ut pa de olika
budgetposterna.

Den enkla varianten bibehaller konceptet med prioritering
av posterna. Deltagarna behdver dock endast gora en
prioriteringslista &ver de poster som de finner viktigast.

De behover alltsd inte fordela de 15 podngen. Under den
enkla varianten har deltagarna INTE mojlighet att paverka
skattesatsen.

Spelets syften har en tydlig koppling till flera av
skolverkets mal att uppna i slutet av nionde skoldret

for samhallskunskap i grundskolan samt kursmalen
Samhallskunskap A i gymnasiet. Utdver kopplingarna till
demokrati och det svenska politiska systemets kan spelet
ocksd i olika utstrackning kopplas till dvriga kursmal bade
fore, under och efter spelet. Onskvart &r ocksd att se spelet
som en del av elevernas kunskapsprogression som de kan
aterkoppla till senare i undervisningen.

Mal — arskurs nio

I malen for vad eleverna ska ha uppnatt i slutet av arskurs
nio i grundskolan gar ett antal mal att applicera pa Nér du
far bestémma.

Mal att strdava emot

Skolan skall i sin utbildning i samhadllskunskap strava efter
att eleven

» omfattar och praktiserar demokratins virdegrund,

Det finns en tydlig koppling mellan malet och syftet
med spelet. Eleverna arbetar i spelet pa ett malinriktat
satt att fa uppleva olika perspektiv demokrati och utéva
demokratiska processer.

» utvecklar kunskaper om skiftande samhdllstérhdllanden och
deras relation till demokratiska principer,

Nar du far bestamma aterspeglas olika
samhadllsforhallanden exempelvis i form av hur politiska
beslut pdverkar vart samhadlle. De olika partierna i spelet
har olika syn pa samhallet och vilken politik som ska foras.
Detta innebadr att eleverna far ta olika perspektiv och tanka
till kring dessa fragor.

» utvecklar kunskaper om réttigheter och skyldigheter i ett
demokratiskt samhdille,

I spelet sa far eleverna ta stalining exempelvis till olika
politiska partiers politik, résta och ta konsekvenserna av
valet. | spelets alla tre delar sa far eleverna arbeta med
detta strdvans mal.

» fGrstar hur olika intressen, ideologier och traditioner paverkar
sdttet att se pd individ och samhdille samt hur samhdillets
normer och vdérderingar péverkar och pdverkas av individen,

Eleverna far tydligt uppleva hur olika partiers agendor,
prioritering och karnfragor. Eleverna far ocksa ta stalining
till dessa och sedan se konsekvenserna av valet.

» utvecklar sin férmdga att argumentera och uttrycka
standpunkter samt en tilltro till den egna férmagan att aktivt
delta i samhdllslivet och paverka samhdillsutvecklingen.
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Genom att eleverna byter perspektiv och satter sig

in i ett fiktivts partis ideologi far eleverna dva sig i att
diskutera och féra fram &sikter som inte dr elevens egna.
| efterdiskussionen far dérefter eleverna reflektera kring
denna process och anvanda denna upplevelse som en
gemensam referensram i gruppen for vidare diskussion.

» utvecklar sin férmdga att kritiskt granska
samhdllsférhallanden och kunna se konsekvenser av olika
handlingsalternativ,

De olika partierna i spelet férordar olika politiska ideologier.
| spelet far eleverna maojlighet att sdtta sig in i dessa och
diskutera innehallet. Dessa ideologier ligger sedan till
grund for olika budgetforslag som kommer f& olika effekter
i det fiktiva samhaéllet. Eleverna far under efterdiskussionen
prata om konsekvenserna av valen de fattade i spelet och
tolka och applicera detta pa det svenska politiska systemet.

Mal som eleverna ska ha uppnatt i slutet av arskurs nio

» f6rstd de gemensamma och grundldggande demokratiska
vdrden som vart samhdlle vilar pa samt kunna tillimpa ett
demokratiskt arbets- och beslutssdtt

Spelreglerna bygger pa ett aktivt demokratiskt deltagande
och en omfattande diskussion som underlag for att
deltagarna ska kunna koma éverens om gemensamma
stéllningstaganden och beslutsfattande. Eleverna

far ocksd komma i kontakt med olika grader av
majoritetstankande och kan ges mojlighet att reflektera
kring betydelsen och vikten av detta inom ramen fér en
parlamentarisk demokrati samt ocksa anvanda detta som
diskussionsunderlag kring demokratins svarigheter. Spelet
ger ocksd maojlighet att reflektera kring demokrati och det
svenska politiska systemet.

Mal — Samhallskunskap A i
gymnasiet:

I malen for vad eleverna ska ha uppnatt nar kursen
Samhallskunskap A i gymnasiet dr avslutad gar ett antal
mal att applicera pa Nar du far bestamma.

» kunna férstd hur politiska, ekonomiska, geografiska och
sociala férhdllanden har format och stédndigt péverkar savdl
vdrt eget samhdlle som det internationella samhdillet,

» kénna till hur dsikter och attityder uppstdr samt vara
medveten om hur vdrderingar och stéllningstaganden formas.

Dessa mal ingar som moment i Nér du far bestdmma da
elevernas olika partier exempelvis har olika ideologier vilket
paverkar besluten i spelet. | efterdiskussionens kopplas
detta till hur vart samhadlle och det politiska systemet ser
ut. Eleverna far ocksa ta stéllning till vad som &r viktigt
genom perspektivskiften uppleva hur det &r att ta nagon

annans asikt och pa det viset bli medveten om sina egna
varderingar. | efterdiskussionen far dven gruppen stod och
mojlighet att pa ett bra satt diskutera kring varderingar och
attityder kopplat till dmnen.

» kunna formulera, férsta och reflektera 6ver samhdillsfragor ur

savdl historiska som framtida perspektiv,

| spelet ska eleverna exempelvis fundera, diskutera kring
olika politiska ideologier. Eleverna far dven vdlja olika satt
att fatta beslut och se vilken effekt dessa far pa samhallet.
Efter spelet sker reflektion kring valen och skapar en
forstaelse kring vilka konsekvenser besluten som fattades i
spelet kan medfora.

» kunna férstad hur man kan paverka politiska beslut pa lokal,

regional och nationell nivd, inom EU samt internationellt,

I Nar du far bestdmma gér det att se tydliga kopplingar
hur partierna foretrader olika asikter och hur dessa far
genomslag pa saval lokal som nationell niva. | dagens
samhalle dr dven Sverige integrerat i EU och detta far stort
genomslag pa alla politiska nivaer. | efterdiskussionen
tydliggdrs och diskuteras kopplingarna mellan spelet och
Sveriges politiska system vilket leder till férutsattningar for
Okad forstaelse.

Bedomning

Om du som pedagog vill kan du anvénda spelet i elevens
betygsbeddmning. Du anvander da betygskriterierna

for samhallskunskap A eller bedémning i dmnet
samhallskunskap fér grundskolan och kopplar dessa till
momenten som Nar du far bestdmma behandlar. Denna
samlade bild ger en beddémningsgrund for dig att utga
ifrdn.

Nar man beddmer och betygsatter ett rollspel kan

man ofta ta spelets faser som grund fér bedémningen.
Spelet faser kan utgdra en majlighet till delbeddmning;
genomférande, efterdiskussion samt applikation, det vill
sdga hur eleven kan tilldmpa spelet och pa det séttet fa ny
kunskap. De olika faserna staller olika krav pa bade léraren
och eleverna. Da rollspel och simuleringar av naturen ar
oréttvisa ar det viktigt att den beddémande ldraren gor
kvalitativa observationer av deltagarna under saval spelet
som efterdiskussionen.

Under sjélva efterdiskussionen skapar pedagogen
forutsattningar for deltagarens forstaelse genom
reflekterande samtal. Efter sjélva spelprocessen med
dess efterfoljande diskussion kommer fasen dar man
som pedagog behover faststalla i vilken grad eleven har
kunskaper nog applicera dem i verkligheten.

Lararens samlade beddmning fran tidigare faser bor
ligga till grund for den slutliga bedémningen av
elevens kunskaper. Ofta handlar en hogre forstaelse
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och fértrogenhet med de processer man varit med

om och dess innehall om att man kan dra paralleller till
verklighetens forlag, anvanda sig av kunskaper om det
land eller de @mnen man studerat och relatera dem till den
verkliga omvarlden.

Checklista for att skapa en bra
bedomningsprocess

» Faststall vad du kommer beddma och koppla detta till
mal och bedomning for Samhaéllskunskap A eller amnet
samhallskunskap for grundskolan.

» Meddela eleverna ovanstaende beslut, var noga med att
ocksa komma overens med eleverna om vilka moment
som kommer att innebdra extra tydlig bedémning, men
var ocksa tydlig med att det &r hela processen som &r
grund fér bedoémning.

» Observera och delta i spelets genomféranden och dess
olika aktiviteter.

» Genomfor efterdiskussion dar man konkretiserar och
foljer upp spelets aktiviteter.

» Uppfoljiningssamtal &r ett satt att férldnga den ldrande
processen.

» Ge eleven tydlig feedback kring dess betyg och varfor
den fatt det aktuella betyget.

Slutligen ska det podngteras att det &r upp till varje enskild
ldrare att sjalv avgora hur stor vikt som ska tas till de olika
kursmadlen och betygskriterier vid anvandandet av spelet
och dess fragestallningar och uppfoljning. Spelet &r alltsa
inte tankt som en universalldsning for att kunna tacka

in sd manga kursmal som majligt, utan denna koppling
ska snarare ses som en guide till hur ldraren med hjélp

av spelet kan arbeta mot flera olika kursmal med ett och
samma verktyg. Men det &r upp till ldraren att avgora hur
verktyget ska anvandas .

Forberedelser

Borja med att fundera éver
» Hur manga partier som ska vara representerade i spelet

» Om svarighetsnivan ska vara vanligt eller enkelt

Det &r bra om minst fem av de beskrivna partierna (se
sida 11) & med i spelet, men det gar bra att ha upp till nio
partier.

Material

Foljande material behovs for att kunna genomféra spelet
Nar du far bestdmma:
P Planscher for varje parti (bilaga 1)

» Rostsedlar for varje parti (bilaga 2)

P Pennor (anvander niinplastade planscher, se till att
anvéanda pennor som gar att sudda efterat)

» Tejp eller motsvarande att sdtta upp planscherna med

Rostsedlarna behovs inte forran i fas tva men det ar en bra
idé att se till att allt material finns redan vid forsta tillféllet.

Genomforande

Spelet ar indelat i tre olika faser. Varje fas spelas under

ett lektionstillfalle och avslutas med en efterdiskussion.
Sjélvklart gar det att spela samtliga faser direkt efter
varandra om tid ges for detta. De olika faserna som
genomfors under spelets gang ar: Valkampanjen; Valdagen;
Att ta ansvar for valresultatet.

Valkampanijen: | den forsta fasen delas deltagarna in i
ett antal olika partigrupper och far till uppgift att skapa
politiska forslag.

Valdagen: | den andra fasen agerar deltagarna
rostberdttigade och réstar pa nagot (eller inget) av de
forslag som presenterats.

Valresultatet: | den tredje och sista fasen atergar deltagarna
till partigrupper for att forsdka bilda majoritet och
opposition.

Fas 1: Valkampanjen

Den forsta fasen syftar till att |ata varje grupp skapa sin
politik utifran det parti de spelar. Deltagarna far i mindre
grupper reflektera Gver sitt parti och dérefter presentera
det for resten av gruppen.

Tidsatgang, Fas 1
Dela in deltagarna i grupper T0minuter
och presentera spelet

Lata deltagarna formulera sitt T0minuter
parti och dess politik

Lata deltagarna presentera sina 15minuter
partier och deras politik

Efterdiskussion, Fas 1 15minuter
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Material, Fas 1

Varje grupp behdver en plansch fér det parti de ska
representera. | den enkla versionen har planscherna
foljande information:

P Partinamn

» Partidjur

» Kortfattad ideologisk beskrivning

P Lista pa viktiga budgetposter i kommunen

» En plats att redovisa forslag pa nasta ars budget

P Plats for att skriva en kortfattad lista pa viktiga frdgor
som partiet star for.

Den vanliga varianten har férutom de som ingar i den

enkla varianten foljande information:

» En ruta med skattesatser, en for forra arets dar skatten
ar satt till 30% och en for arets. Deltagarna kan justera
sin budget genom att hoja eller sdnka skatten. | spelet
motsvarar 2% skatt 1 poang.

» Foregaende ars budget for de olika politikomradena

GENOMFORANDE, FAS 1

Inled den forsta fasen med att moblera klassrummet sa att
varje parti far mojlighet att sitta vid var sitt bord sa att de
olika grupperna kan tala ostért med varandra.

Dela darefter in deltagarna i grupper om 3-5 elever. Varje
grupp far en partiplansch med information om det parti
de ska representera. Det kan vara bra att dela in klassen

i grupper som normalt sett inte arbetar med varandra
for att skapa en mangfald i respektive grupp. Tala om for
deltagarna att de representerar var sitt parti.

Att fylla i planscherna

Deltagarna ombeds att ldsa igenom sina partiplanscher
och i gruppen diskutera vilken sorts parti de dr och vilka
av de olika politiska omradena de tycker &r viktigast. Nar
gruppen har satt sig in i sitt parti ska de tillsammans skapa
sitt partis politik infor det stundande valet. Lat varje grupp
forma 3-5 punkter med viktiga frdgor som partiet star for
och skriva dessa i faltet for en kortfattat lista.

Partiplanscherna - Budget

Pa planscherna finns utrymme att fylla i hur partiet vill att
budgeten i kommunen ska se ut under ndsta budgetar.
Varje partigrupp far i uppgift att utforma en budget och
forslag inom varje politiskt omradde som utgdr ifrdn deras
ideologiska standpunkt.

| den vanliga varianten far varje grupp 15 podng som de
fritt far fordela pa de olika budgetposterna. De behdver
ddrmed vérdera dels vilka som &r viktigast och hur mycket

resurser som ska avsattas till det specifika omradet.
Deltagarna har mojlighet att 6ka eller sénka skatten.
Varannan procentenhet som de dkar skatten far de ett
podng till att distribuera pa de olika posterna. Tvartom blir
det om de viljer att sanka skatten. Da forlorar de ett poang
for varannan procentenhet de sanker skatten med.

| den enkla varianten far varje grupp gora en
prioriteringslista som stracker sig fran viktigast till minst
viktigast. Lat varje grupp sdtta en 1:a pa det som de
tycker ar viktigast, 2:a pa nast viktigast och sd vidare.
Deltagarna far da maojligheten att prioritera de viktigaste
verksamhetsomradena for sitt parti. Notera att det inte
finns nagon skillnad i skatt vid enkelt spel.

Forklara sin politik

Varje grupp ska ocksa forbereda for att presentera sin
grupps politik infér de andra grupperna. De punkter som
grupperna har kommit fram till samt valloften &r bra att
presentera for de andra grupperna.

Nar samtliga grupper fardigstallt sina politiska forslag

och gjort fardigt sin budget sa sétts alla planscher upp

pa vaggen. Varje grupp redogor for hur de stallt upp sin
budget och vilka specifika forslag de tagit fram. Beroende
pa hur mycket tid som finns till forfogande kan man i detta
skede ocksa ha en kort utfragning mellan grupperna for
hur de tankt, vilka forslag som ar viktigast for respektive
grupp, om deras forslag kanns realistiska och sa vidare.

Efterdiskussion, Fas: 1

I slutet pa den forsta lektionen utfors efterdiskussionen
kopplat till det som deltagarna har utfort. Fragor och
uppldgg kring hur en diskussion bast utfors finns pa sida
skriv i ratt sida under rubriken Efterdiskussion.

Fas 2: Valdagen

Den andra fasen syftar till att lata varje deltagare rosta pa
ett valfritt eller inget av de olika partier som presenterats
under den forsta fasen.

Tidsatgang, Fas 2

Summera fas 1, valkampanjen 10minuter
Presentera dagens uppgift Sminuter
Lata deltagarna ldsa om de olika 15minuter

partiernaoch vélja infor valet
Rosta 10minuter

Efterdiskussion, Fas 2 10minuter
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Material, Fas 2
P Rostsedlar for varje parti

» De ifyllda partiplanscherna

Om du har méjlighet att skriva ut valsedlarna pa
olikfargade papper underléttar det vid omréstningen och
ger en starkare kansla vid valgenomférandet.

GENOMFORANDE, FAS 2

Under den andra fasen, som pabdrjas vid nasta lektion
eller direkt efter den forsta fasen sa ska deltagarna ldmna
sin grupptillhérighet. Det &r viktigt att tydligt klargora att
deltagarna i denna fas inte tillhér den grupp de tidigare var
med i, utan att alla, individuellt, tar sig rollen som rostande
i valet. Om den andra fasen genomfors direkt efter den
forsta sa kan det vara en god idé att ta en kortare paus
mellan faserna, sa att deltagarna lattare frigor sig ifran det
tidigare arbetet.

| denna fas moébleras klassrummet om s& att det finns ett
eller flera valbas. Handledaren agerar valforrattare och
genomfdr en valprocedur.

Borja valdagen med att summera Fas 1. Om det var ndgra
frdgor som uppkom under det tidigare lektionstillfallet
som man inte hann diskutera &r det valdigt bra att

borja med att notera dessa omraden och fortsatta
diskussionen. Darefter presenterar pedagogen alla partier
en efter en for deltagarna. Genom att lata pedagogen
presentera partierna minskas sannolikheten att deltagarna
kompisrostar pa varandras partier.

Lat darefter deltagarna ga runt och studera varandras
planscher. Det dr bra om fortsattningen pa denna process
paminner sa mycket som mojligt om en riktig valsituation.
Anvand bifogade rostsedlar och gérna kuvert och nadgon
slags 1dda att ldgga rosterna i, bocka av deltagarna pa en
valldngd och uppmuntra dem att ténka till ordentligt innan
de rostar. Det dr viktigt att i detta ldge visa pa vikten av
rosthemlighet och individens méjlighet att fritt vélja att
rosta som de vill. Gor gdrna rostproceduren sd autentisk
som majligt.

Efterdiskussion, Fas: 2

I slutet av den forsta lektionen utfors efterdiskussionen
kopplat till det som deltagarna har utfort. Fragor och
uppldgg kring hur en diskussion bast utfors finns pa sidan 8
under rubriken Efterdiskussion.

Valrdkning, mellan Fas 2 och 3

Det finns en podng i att vanta med att redovisa
valresultatet och pa sa satt skapa en forvantan hos

deltagarna samt ge sig sjalv som pedagog mer tid for
rostrakning och mandatférdelning. Om fas tre i spelet
daremot ska genomforas direkt i foljd kan det vara bra
att ge deltagarna en kortare rast medan rostrakningen
genomfors.

Nar deltagarna rostat genomfér handledaren en
rostrakning for att se hur manga roster de olika partierna
har fatt. For att skapa en bra jamforelse med de riktiga
valen finns en "fyraprocentssparr” dven i detta spel. Ett
parti som endast fatt en rost raknas bort. Blankroster
réknas ej. De dterstaende rostsedlarna réknas och en
mandatfordelning skapas utifran detta resultat. Det lttaste
sattet att skapa en mandatfordelning pa ar att se hur
manga procent av rosterna respektive parti fick. Darefter
delas de upp i mandat. Om man i spelet later fullmaktige
ha 51 mandat s& delas respektive partis procentuella
resultat med tva och férdelas enligt detta resultat. Det parti
som ar storst far en rost extra.

Fas 3: Valresultatet

Den tredje och sista fasen syftar till att deltagarna i sina
partigrupper forsoker att bilda majoritet och pa sa satt
gemensamt komma fram till en budget.

Tidsatgang, Fas 3

Presentation av valet Sminuter
Presentera dagens uppgift S5minuter
Overldggning inom partiet 10minuter
Diskussioner mellan partierna 10minuter
Efterdiskussion, Fas 3 20minuter
Material, Fas 3

» De ifyllda partiplanscherna

GENOMFORANDE, FAS 3

Nar mandaten &r fordelade paborjas den tredje fasen i
spelet. Deltagarna atergar till sina partigrupper och far
reda pa hur manga mandat respektive parti har fatt. Om
ndgot av partierna inte passerade fyraprocentssparren sa
far dessa deltagare fordelas jamnt pa dvriga grupper. Lat
varje grupp plocka ner sin partiplansch for referens vid
budgetdiskussionerna.

Nu paborjas en férhandling mellan grupperna om
kommunens eller Landstingets budget. Samtliga partier
skall utforma ett eller flera férslag som utgdr ifrdn den
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politik och budget de i den forsta fasen foreslagit.
Forslagen genomférs genom att partierna ska ldagga fram
sin &rsbudget vilken de sedan skall soka stdd for. Om
nagot parti fatt egen majoritet sd kommer arbetet att ga
relativt snabbt da detta parti kommer att kunna fastsla sin
budget fran fas ett i spelet, méjligen med vissa justeringar.
Oavsett hur majoritetsforhallandet ser ut skall de partier
som inte hamnar i majoritetsgruppen ocksa skriva egna
forslag, precis som majoritetspartiet gor, allt for att ha ett
sa bra och tydligt underlag som majligt for kommande
forhandlingar.

Grupperna far tid pa sig att forst fundera 6ver vad de
kan ténka sig att kompromissa med, och vilka forslag
som ar viktigast att behalla fran sin ursprungsidé och
ursprungsbudget. Detta sker i respektive partigrupp.
Dessutom far de tid att ldgga upp en strategi for hur de
skall arbeta for att Overtala de andra partierna att stodja
just deras budgetforslag.

| den andra delen av den hér fasen far deltagarna tid pa
sig att traffa de andra partierna och férsoka hitta allianser.
Givetvis kan alla partier enskilt eller tillsammans lagga fram
alternativa forslag. Nar alla grupper forfattat och lagt fram
sina forslag sa blir det tydligt vilket forslag som kommer
att g& igenom. Ar det en otydlig mandatférdelning, eller
om partierna inte lyckats kompromissa kan en omréstning
givetvis genomforas.

Kan partierna inte komma 6verens sa far man helt enkelt
konstatera att de politiska processerna inte kommer langre
just da. Forslagsvis avslutar man sjdlva spelet dar och tari
efterdiskussionen upp hur man i verkligheten léser sadana
konflikter som ibland uppstar efter ett val. Det ar alltsa
inget misslyckande om deltagarna inte lyckas komma
Overens utan se det som en utmarkt maojlighet att gora
pedagogiska podnger av en konkret situation.

Genom att lta deltagarna forst forma politiska forslag,
darefter rosta och slutligen forfatta och rosta i fullmaktige
skapas mojligheten att se en hel politisk process och
diskutera denna.

Om samtliga tre steg i spelet genomfors vid ett och samma
tillfalle sa har man en efterdiskussion i direkt anslutning till
detta. Genomfors spelet i tre separata delar bor en mindre
efterdiskussion genomféras efter varje steg och en storre
och mer omfattande sadan efter att hela simulationen ar
genomford.

Efterdiskussion, Fas: 3

I slutet av den forsta lektionen utfors efterdiskussionen
kopplat till det som deltagarna har utfért. Fragor och
uppldgg kring hur en diskussion bast utfors kan du lédsa
nedan.

Efterdiskussion

Nar spelet ar fardigt pdborjas efterdiskussionen.

Efterdiskussionen dr en mycket viktig fas i spelet. | denna
del ska eleverna reflektera, analysera, tolka exempelvis:

» Sin egen upplevelse
» Spelets mal och syfte
» Vad som héande i spelet och varfor det blev sa.

» Hur det gdr att anvanda spelet som en modell for
verkligheten

» Vilken ny kunskap och insikter ger spelet.

Undvik att minska ner tiden for efterdiskussionen sa
mycket som majligt. Det &r ofta enkelt att minska ner

pa den har tiden till forman for aktivitetstiden. Dock ger
efterdiskussionen en koppling mellan aktiviteten och den
pedagogiska kontexten. Det dr viktigt att diskussionen
efter spelet far ta tid. Hur 1dng tid beror givetvis pa vilket
spel som genomforts, men en tumregel &r att avsatta
dtminstone 20 minuter eller 1/3 av den totala tiden for
diskussionen. Det ar i diskussionen som de frdgestallningar,
tankar och funderingar som uppkommit under spelet kan
utforskas. Situationer som uppkommit gar att lyfta upp och
problematisera i gruppen. En stor del av den kunskap som
deltagarna far erdvras under sjalva diskussionsfasen!

Ut ur rollen

For en bra kvalitet pa diskussionen ar det viktigt att
spelets deltagare trader ur den roll de har i spelet. Detta
kan goras pa en mangd olika satt. Ett satt &r moblera
om klassrummet sd att det klart och tydligt framgar att
gruppen trader ur ett sammanhang och in i ett annat.

Diskussionsklimat

Det dr dnskvart att skapa ett bra diskussionsklimat i
gruppen. Beroende pa gruppens storlek far man ga
tillvdga pa olika satt. En variant dr att be deltagarna att
satta sig i en cirkel med stolar, utan bord dd dessa skapar
distans mellan deltagarna. Nér gruppen har satt sig och
diskussionen paborjas &r det viktigt att samtliga deltagare
har majlighet att komma till tals. Att géra "samtalsrundor”
eller motsvarande &r bra for att synliggora alla deltagare.
Samtalet bor utga fran deltagarnas egna reflektioner,

fran ett individuellt perspektiv och med 6ppna fragor.
Genom att be deltagarna beskriva sin upplevelse far man
ett bra grundmaterial att arbeta vidare pa i den fortsatta
diskussionen. Det skapar ocksa forutséttningar for att
deltagarna ska fa ett gemensamt fokus och se de olika
perspektiven. Forst nér dessa allmanna fragor har lyfts ska
man ga vidare med fragor som beror sjélva dmnet.
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| diskussionen &r det viktigt att deltagarna far mojlighet
att problematisera och resonera kring de gemensamma
upplevelserna. Darfor dr det viktigt att deltagarna har
stort utrymme. Fragor till gruppen bor vara mer generella
med eventuella férdjupningar fran individuella deltagare
for att utveckla ett resonemang. Lararen fungerar som
diskussionsledare och ska ge deltagarna maojlighet att stota
och bléta sina tankar. Forst efter att deltagarna uttryckt
sina tankar och asikter bér man folja upp med "fakta” eller
relevanta sakfragor som relaterar till spelets beréttelse och
syfte.

Fortsatt arbete

Det &r bra att utdver den diskussion som foljer direkt

pa sjalva spelet aterkoppla till spelet efter en viss tid,

till exempel under kommande lektioner. D& kan man
ytterligare fordjupa sig i det @mne som spelet behandlade.
Att anvanda spelet som bas for fortsatta diskussioner, att
anknyta till delar av rollspelets innehdll eller ett visst damne
ar tacksamt dé samtliga i gruppen har en gemensam
upplevelse att relatera till. Denna typ av diskussion kan inte
ersdtta den som sker direkt efter aktiviteten utan fungerar
som ett komplement. Under Tips pa fortsatt arbete foljer
ett antal fragor som man kan stélla till deltagarna.

Reflekterande fragor kring
simuleringar och rollspel

» Hur var det att spela en roll?

» Var det svart att komma till beslut? Varfor?
» Hade alla lika mycket att sdga till om?

» Hur uppfattade du spelet?

» Vad handlade spelet om?

» Vad handlar rollspelet om tror ni?

» Uppstod det nagra “lager”i gruppen. Hur kdndes det?
Vad forenade er?

Fragor kring del ett; Valkampanjen

Arbetsprocessen
» Hur var det att forsta ditt partis innehall och mal?

» Vilken del av partibeskrivningen var enklast att anvanda
sig av da ni skulle skapa er politik?

» Hur organiserade ni arbetet for att skapa er politik?

» Varfor valde ni att organisera er pa det sattet?

» Var ndgon i gruppen mer drivande an de andra?

P Var det nagon av er som kande sig utanfor arbetet i
gruppen?

P Fanns det nagon del av i arbetet dér ni hade storre
meningsskiljaktigheter dn andra?

» Hur resonerade ni nar ni bérjade planera er budget?
P Var det svart att komma till beslut?

P Var det latt att halla tillbaka sina egna asikter och istallet
forsoka efterlikna ert partiets?

» Var dér ndgon budgetpost du inte riktigt férstod?
P Vilka budgetposter var svarast att skilja at?

» Var det ndgon budgetpost som var svarare att placera
dn andra?

» Hur var det att formulera partiets slogan?
» Hur verklighetstroget var det arbete ni precis utfort?

» Saknade ni poster i era budgetar som ni tycker borde ha
varit med?

Sveriges politiska system

P Finns det lika stora skillnader inom ett "riktigt” parti som
det fanns inom ert, eller finns det storre?

» Hur gar det till in verkligheten da ett parti ger forslag
pa hur en budget ser ut?

» Ar det stor skillnad mellan ett partis ideologi och mél
och deras realpolitik, exempelvis budgetfragor?

P Vad tror ni dr viktigast att tdnka pa da man gor en
slogan?

Fragor kring del tva; Valresultatet

Arbetsprocessen
» Hur bestémde du vad du skulle rosta pa?

» Vad grundade du ditt val pd i forsta hand?

» Vilken del av affischen tycker du var viktigast?

» Tycker du att valprocessen var kranglig?

P Var det svart att |ata bli att rosta pa det parti som du
jobbat med tidigare i dvningen?

» Fanns det faktorer utanfér postern som paverkade vad
du skulle rosta pa?

» Pa vilket satt skiljer sig ert val fran ett val pa riktigt tror
du?

Sveriges politiska system

» Nar du bestamde vilket parti du skulle rosta pa3,
funderade du da pa vad som var bést for dig eller vad
som var bast for den region du réstade i?

» Nar skall en individs intressen tas till vara och nar skall
kollektivets intressen ga fore?

» Varfor &r det bade en rattighet och skyldighet att rosta?
» Varfor &r det sa viktigt med valhemlighet?
P Vad ska kdnneteckna ett demokratiskt system?

» Hur ar demokratin i vart samhélle?
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Fragor kring del tre; Att ta ansvar for valresultatet

Arbetsprocessen
» Hur gick mandatférdelningen till efter valet?

» Tycker du att mandatfordelningen var rattvis?
» Var det svart att behova byta parti?

» Vilket tror ni var svarast, att ga tillbaka till samma parti
eller byta parti?

P Var det svart att vaxla mellan sina egna asikter och
partiets asikter?

» Var det svart att verkligen genomféra den budget ni satt
upp?

» Vilka typer av forslag utformade ni?

» Fanns det andra forslag som ni tyckte var bra?

» Vad var enklast respektive svarast nar det kom till att
planera den nya budgeten?

» Hur sokte ni samarbetsstod?
» Vilka ville ni helst samarbeta med, varfor da?

P P4 vilket satt kom ni pa vilka ni ville samarbeta med och
hur fattades beslutet om samarbete?

» Drabbades nagot parti av 4%-spérren?

» Varfor finns denna sparr?

Sveriges politiska system
» Tycker du det ar bra eller ddligt att det finns en sparr for
att fa komma in i riksdagen?

» Ar det svenska valsystemet ett bra system?
» Ar det ett effektivt system?
P Vad dr ett rattvist system tycker du?

» Finns det nagot att fundera over i relationen bra system
och snabbt system?

» Vad kdnnetecknar ett demokratiskt system?
» Varfor &r det sd viktigt med valdeltagande?

» Arndgot av Sveriges tre val viktigare dn de andra? | s&
fall vilket?

» Hur paverkar valen Sveriges arbete i EU?

» Om man ocksa tar med Europaparlamentet i
berdkningen i vilken ordning hamnar de fyra olika
demokratiska valen da?

» Vad tycker du om de olika svenska partierna?
P Vad ska kdnneteckna ett demokratiskt system?
» Hur ar demokratin i vart samhalle?

» Nar skall en individs intressen tas till vara och nar skall
kollektivets intressen ga fére?

10

Tips pa fortsatt arbete

Har ar ndgra olika exempel pa hur du kan arbeta vidare
kring valet efter du har spelat Nar du far bestdmma.

D Ldteleven gé in pé deras kommuns hemsida. De ska ta
reda pa vad kommunen jobbar med for fragor. Lat eleverna
reflektera och diskutera kring kommunens uppgifter.

» Ge eleverna uppgift att ta reda pad vilka partier som styr i deras
kommun. Hur ser férdelningen ut i kommunfullmdktige? Lat
de fa fundera kring skillnaden mellan hur férdelningen ser ut i
riksdagen jamfért med hemkommunen.

» Uppmana eleverna att underséka pad vilka kommunala fragor
de olika partierna driver i din kommun. Eleverna ska férséka ta
reda pa 3 kérnfrdgor som varje parti driver.

» Ldt eleverna underséka pad vilka séitt EU pdverkar det
kommunens arbete. Ldt de dven underséka pad vilket sétt
paverkar hur vi réstar i riksdagen Sveriges arbete i EU.

» Fleverna far i uppgift att underséka hur en kommuns riktiga
budget ser ut. Jdmfor den dven med budgeten som togs fram i
spelet. Vad finns det for likheter och skillnader?

» Beskriv for eleverna hur en debattartikel oftast ér uppbyggd.
Lat sedan eleverna vdlja nagot av de olika fiktiva partierna
i spelet forfatta en debattartikel kring ndgon fraga som
detta parti tycker dr extra viktigt. Ddrefter ska eleverna ldsa
och analysera en riktig politisk debattartikel och jamféra
skillnaderna.

» Visa utdrag ur en partiledardebatt pd TV. Lat eleverna jobba
kring fragor som pa vilket sdtt argumenterar politikerna? Hur
férséker de fa vdljarnas fértroende? Vilka fragor driver de? Vilka
fragor som de diskuterar dr sdrskilt intressanta fér ungdomar?

» Dela in eleverna i grupper dcir varje grupp ska ta rollen som
valstrateger for de olika riksdagspartierna. De ska gruppvis
férséka komma fram till en plan hur just deras parti ska kunna
attrahera unga vidljare. Ldt de sedan redovisa resultatet foér
varandra.



| Partiplansch — Vanstersocialistiska Partiet

Vanstersocialisterna (vs) satter jamlikhet framst. Jamlikhet handlar om ekonomisk
rattvisa, men ocksa om rattvisa mellan man och kvinnor. Darfor ar feminismen
jatteviktig. Vi tycker att man ska se till vad som ar bra for alla innan man ser vad
som ar bra for individen. Det ar battre att alla har det ganska bra an att nagra har
det valdigt daligt och andra lever i lyx. Vi ser att de rika betalar mer skatt an de
fattiga eftersom de har méjligheten att gora det.

Det dr viktigt att alla har ratt till en bostad. Déliga ldgenheter som ligger i férorter
ska forbattras.

Vanstersocialisterna tycker ocksa att politiken ska bestamma -
hur ekonomin skall se ut. Det ar viktigt att staten dger de <>zuqmzu°n—>F—nq—u§ vbzq—mq

foretag som dr viktiga for samhallet, som flyg, tdg, energifo-
retag, sjukhus och skolor.

Vanstersocialistiska Partiet vill ta bort skillnader i samhallet mellan manniskor. Vi
tycker att manniskor ska ha ungefar lika mycket 16n for olika jobb. Alla skall fa
sjukvard, dagis och utbildning, bland annat. Om man har jobb eller inte, eller hur
mycket man tjanar, skall inte bestamma hur man lever.

Vanstersocialistiska Partiet tycker ocksa att det ar viktigt att hela varlden har det
lika bra. Darfor ar bistand till behdvande ldnder viktigt.

Vad vart parti star for:

SIDA ‘— /2
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Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

SIDA

/2



Partiplansch - Vanstersocialistiska Partiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

J

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Forra arets
budget

J

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

SIDA

/2
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VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET = VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET

VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET | VANSTERSOCIALISTISKA PARTIET

————



| Partiplansch — Ekologiska Partiet

Ekologiska Partiet (ep) vill ha ett héllbart samhalle. Det betyder att man vill lam-
na varlden till ndsta generation i samma skick som man fann den. Naturen ska
smutsas ner sa lite som det bara gar. Fabriker ska inte sldppa ut s& mycket farliga
amnen i luften.

Ekologiska partiet vill att vi ska dtervinna saker vi anvander, som tidningar, burkar,
metaller och papper. De andra partierna haller oftast med om dessa saker, men
vi tycker att det ar viktigast av allt. Anvandningen av karnkraft ser vi som ett stort
problem da avfallet &r extremt skadligt for naturen. Vi vill satsa mer ekonomi pa
att utvidga alternativa energikdllor s& som sol- och vindkraft.

Vi vill hdja skatterna pa miljofarliga @mnen sa att manniskor och
foretag inte anvander dem sd mycket. Bilar ar miljofarliga och

darfor vill Ekologiska Partiet ha mer och battre kollektivtrafik och
fler cykelbanor. Pengar och prylar ar inte det viktigaste i tillvaron.
"Slit och slang”samhallet ar orimligt.

Vi tycker ocksd att det &r viktigt att samarbeta i hela vérlden eftersom vi alla an-
das samma smutsiga luft och badar i samma smutsiga vatten. Det &r ocksa darfor
som vi tycker att vi ska ge mycket bistand till fattiga lénder.

Vi anser att manniskor ska arbeta mindre. Det ska vara 6 timmars arbetsdag eller
fyra dagars arbetsvecka. D3 far fler manniskor mojligheten att arbeta.

Vad vart parti star for:

SIDA ‘— /2
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Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

EKOLOGISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

SIDA

/2



Partiplansch - Ekologiska Partiet | Vanlig version

Skattesats (2% skatt motsvarar ett poang)

FOrra aret: 30% | Nasta ar: %

Forra arets
budget

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budg

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende fér handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

EKOLOGISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sadsom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Forra arets
budget

/

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstdd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

SIDA

/2
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EKOLOGISKA PARTIET EKOLOGISKA PARTIET
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————



._Um_:__u_m__mn: — Feministiska Partiet

Feministiska Partiet (f) vill ha ett feministiskt samhalle. Det betyder att man
vill att ma&n och kvinnor ska ha samma férutséttningar i samhéllet. Jam-
stalldhet och jamliknet &r ocksa viktigt for andra grupper i samhéllet som
ar utsatta. Det kan till exempel vara homosexuella, bisexuella och trans-
personer, invandrare och unga manniskor. Feministiska partiet vill att vi
ska Oka kvinnors makt i samhallet. De andra partierna héller oftast med
om dessa saker, men Feministiska Partiet tycker att det &r viktigast av allt.

Feministiska Partiet vill verka for att barn under 18 ar inte far utnyttjas i
nagot pornografiskt sammanhang. Vi vill ocksa att det

ska vara fri och laglig abort i hela varlden. Vi tycker
aven att forskolan och fritidsverksamhet ska rustas upp “m = — z _ mq— “ => v >=q — md
och att utbildningsfragor ar viktiga.

Feministiska Partiet tycker ocksé att det ar viktigt att

samarbeta i hela varlden eftersom kvinnor har det lika illa, eller &annu sém-
re i andra lander. Det ar ocksa darfér som Feministiska partiet tycker att vi
ska ge mycket bistand till fattiga lander.

Vi anser att manniskor ska arbeta mindre. Det ska vara 6 timmars arbets-
dag eller fyra dagars arbetsvecka. Da far fler manniskor mojligheten att
arbeta.

Vad vart parti star for:

SIDA ‘— /2
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Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

FEMINISTISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Feministiska Partiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar: %

Forra drets ) mmz—z—m.——m; v>=.——m.—.

A
budget rets budget

Utbildning och Forskoleverksamhet

/

Forra drets Arets budget

Inkluderar all utbildning saval forskola och budget

grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.
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VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

FEMINISTISKA PARTIET FEMINISTISKA PARTIET

VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

FEMINISTISKA PARTIET FEMINISTISKA PARTIET
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| Partiplansch — Frihetspartiet

Frinetspartiet (fp) satter individen i centrum. Vi tycker att livet kan delas upp i
tvd omrdden; det som ar for alla och det som ér privat. De tycker att politik skall
handla om det som &r for alla och inte om det som dr privat.

Staten skall inte blanda sig i manniskors liv i onddan, for de &r individer som vill
olika saker med sina liv. Det dr darfor vi vill ha privata sjukhus och friskolor sd
att man inte bara har ett sjukhus eller en skola att valja pa. Man ska kunna valja
sjalv.

Frinetspartiet vill att alla skall ha samma chanser att ta sig fram i livet.
Darfor skall utbildning vara gratis och man skall bekdmpa diskrimi-
nering. Eftersom individen ska fa gora sina val sjdlva, utan att staten
lagger sig i. Bland annat ska varje individ sjalv se till sina egendomar
och forvalata de sjalva, sa vi vill ha laga skatter.

Frinetspartiet ar for frinandel, de vill alltsa inte att det skall finnas tullar eller hinder
for att handla mellan Iénder. Vi tycker att marknaden ska fa bestamma priset pa
saker man koper. Om man har tull vid gransen till landet s& bestammer ju staten
vad priset kommer att bli, och det vill inte Frihetspartiet.

Vi ser dven att arbete inom varden och omsorgen ska forbattras med bland an-
nat hogre I6ner. Att 6ka mangden man som arbetar i denna sektor ser vi dven
som nagot mycket viktigt.

\r,;,

FRIHETSPARTIET

Vad vart parti star for:
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Partiplansch - Frihetspartiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.
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FRIHETSPARTIET

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Frihetspartiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

J

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.
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FRIHETSPARTIET

Forra arets
budget

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

J

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

FRIHETSPARTIET FRIHETSPARTIET

VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE
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Partiplansch — Gleshygdspartiet |

Glesbygdspartiet (g) tycker att manniskor ska fa ta ansvar for sig sjalva, for var-
andra och for samhdllet. Politikerna behover inte bestamma dver sd manga sa-
ker. Darfor tycker vi att politiska partier maste borja arbeta pa ett nytt satt. Gles-
bygdspartiet tycker att makten dver samhadllet ska finnas sa nara medborgaren
som mojligt. Makten maste 6ka i kommuner och landsting och minska i staten.

Glesbygdspartiet tycker att miljon, naturen och jordbruket ar viktigt och att man
ska kunna leva ett gott liv i hela landet. Manniskor ska kunna bo och arbeta var
de vill i landet.

Glesbygdspartiet tycker att det ar viktigt att gora det latt
for manniskor att starta foretag och driva sin egen verk-
samhet. Manniskor ska betala mindre skatt pa sin 16n. F&-
retag som forstor miljon ska betala mycket skatt.
Skattepengarna ska anvandas sa att manniskor kan leva
bra i hela Sverige.

Det ar viktigt att ta bort orattvisor mellan storstaden och landsbygden. Vi tycker
ocksa att oréttvisor i varlden ska minska. Darfor vill vi att vi ska ge bistand till fat-
tigare lander.

LESBYGDSPARTIET

Vad vart parti star for:

SIDA ‘— /2



Partiplansch - Glesbygdspartiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

GLESBYGDSPARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Glesbygdspartiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

/

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

GLESBYGDSPARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Forra arets
budget

/

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

GLESBYGDSPARTIET

GLESBYGDSPARTIET
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Partiplansch — Konservativa Partiet

Konservativa Partiet (kp) vill skynda langsamt. Vi tycker att man maste tanka pa
vara traditioner och var historia nar man ska fatta beslut. Samhallet kan inte bli
perfekt och darfér maste man vara forsiktig nar man ska gora stora férandringar.
Konservativa Partiet tycker att man ska ta sma steg i ratt riktning istallet for att
skynda for mycket.

Konservativa Partiet tycker att familjen ar viktig. Det dr familjens ansvar att upp-
fostra barn till trygga manniskor inte statens. Individen, familjen, kyrkan och an-
dra grupper i samhallet ar minst lika viktiga som staten tycker de konservativa.

For familjens skull dr det viktigt att de sjalva far valja vil-
ken skola eller vilket sjukhus man kan ga till. I skolan vill
Konservativa Partiet ha mer ordning och reda, garna

med betyg i uppfoérande. Det ska ocksd finnas fler steg

i betygen i skolan. Med mgjligheten till ett eget val vill vi ocksa att det ska vara
lattare att starta egna foretag och skota sin egna affarer. | dag finns det alldeles
for mycket svara regler och begrénsnignar.

Konservativa Partiet tycker att nationen ar en naturlig enhet. Vi tycker att det
ar viktigt att bevara sitt lands historia, sprak, och traditioner. Darfor ar det ocksa
viktigt med ett starkt forsvar.

Vad vart parti star for:
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Partiplansch - Konservativa Partiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

KONSERVATIVA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Konservativa Partiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

J

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

KONSERVATIVA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Forra arets
budget

J

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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| Partiplansch — Kristendomspartiet
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Kristendomspartiet (Krp) vill ha ett samhalle dar kristendomen spelar en viktig
roll. Protestantismen &r en stor del av svensk historia och kultur. Utan att forsta
bibeln dr det svart att forsta varfor vart samhalle ser ut som det gor. Nar samhal-
let hjdlper manniskor med alkoholproblem eller ger pengar till fattiga lénder sa
gor vi det for att medkansla och givmildhet ar kristna varden. Sverige ar ett kristet
land, men manga religioner far plats i Sverige. Ofta ar man Gverens med man-
niskor med annan tro om att religion ar viktig.

Familjen ar viktig for kristendomspartiet eftersom det ar i familjen man uppfost-
ras och vardas mest. Eftersom det ar dyrt att ha barn vill
vi hdja barnbidraget . Staten skall Idamna familjen ifred

sd att den kan uppfostra barn till trygga manniskor. Det
ar battre att barn uppfostras hemma dn pa dagis. Kris-

tendomspartiet vill ocksa ha fler timmar undervisning i
religion i skolan.

For att gora vart land sakrare vill vi infora fler poliser som kan hjdlpa den vanliga
manniskan pa gatan.

Kristendomspartiet vill att det ska vara latt att driva eget féretag och att skatterna
ska vara laga. Vi vill att det ska |6na sig att arbeta och att utbilda sig. Staten ska
inte blanda sig i ekonomin fér mycket genom att dga foretag eller sétta upp en
massa regler.

Kristendomspartiet tycker att det ar bra att Sverige ger mycket bistand till fattiga
lander.

Vad vart parti star for:
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Partiplansch - Kristendomspartiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

)
v

KRISTENDOMSPARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Kristendomspartiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

J

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

<
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KRISTENDOMSPARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Forra arets
budget

J

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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| Partiplansch — Reformpartiet
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Reformpartiet (r) ar det yngsta partiet. Vi tycker att de etablerade partierna har
fatt bestamma tillsammans alldeles for lange och att de saknar nya idéer for
framtiden.

Reformpartiet vill att skatterna ska sankas, sa att man far mer pengar i planboken
nar man far 16n. Socialbidrag, sjukbidrag och barnbidrag ar inte bra och ska san-
kas eller tas bort helt. Daremot ska pensiondrer f& hégre pension sa att man kan
ma bra ndr man ar gammal. Reformpartiet tycker att det ska vara ordning och
reda i skolan och i samhéllet. Det ska finnas fler poliser och hardare straff.

Reformpartiet tycker att Sverige ar viktigt. Vi tycker att man ska
lara sig mer om den svenska kulturen och historian i skolan. De
andra kulturerna i varlden ar inte riktigt lika viktiga. Reformpartiet
ar stolta dver att vi som bor i Sverige har byggt ett land som ar sa
bra som det ar. Vi tycker att vi maste vara forsiktiga sa att andra
som kommer frdn andra lander inte kommer hit och bara anvander det goda
som redan finns. Darfor tycker vi att vi inte ska ta emot sa mycket invandrare
och flyktingar. De invandrare som redan har flyttat hit ska uppmuntras att flytta
"hem” igen.

Eftersom Reformpartiet tycker att Sverige ar viktigast sa ska forsvaret bli starkare.
Det viktigaste ar att det gar bra for Sverige och darfér ska vi inte ge bort s& myck-
et pengar som vi gor till fattiga lander.

Vad vart parti star for:

EFORMPARTIET
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Partiplansch - Reformpartiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

X ,\vﬂ

REFORMPARTIET

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Reformpartiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar:

%

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Forra arets
budget

Arets budg

J

et

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.
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REFORMPARTIET

Forra arets
budget

J

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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| Partiplansch — Socialistiska Partiet

Socialisterna (sp) tycker att man ska bérja se vad som dr bra for alla innan man
ser vad som ar bra for var och en. Om samhallet och det vi skapar tillsammans
ar tillrackligt bra sa har manniskorna i samhallet det ocksa bra. Solidaritet ar ett
viktigt ord for socialisterna. Det betyder att vi skapar samhadllet tillsammans, och
att vi har ett gemensamt ansvar for att alla ska ha det bra. Ingen ska behéva vara
fattig, det &r battre att ge bidrag till de som har lite pengar.

Socialisterna tycker att staten ska ha mycket makt. Makten ska kontrolleras av
manniskorna genom demokratin. Vi tycker ocksa att alla ska fa vara som de ar
utan att bli diskriminerad. Sa ldnge det finns diskriminering
far manniskor aldrig lika chanser att klara sig i livet. Detta in-
kluderar givetvis att alla far mojligheten att arbeta.

Socialistiska Partiet vill anvanda skatterna till att minska eko-

nomiska skillnader i samhallet. Sjukvard, utbildning med mera

skall vara gratis for alla. Socialisterna dr misstdnksamma mot privata sjukhus, sko-
lor, eller vdrdhem. Man skall inte kunna képa sig forbi en ko. Skolorna ska fa de
pengar de behdver for att ha en bra undervisning. Solidaritet handlar inte bara
om att hjdlpas at har hemma i Sverige utan Socialisterna tycker ocksa att det
ar viktigt att dela med si till andra fattigare lander i varlden. Darfor ska vi ge bi-
stand.

Vad vart parti star for:

SOCIALISTISKA PARTIET
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Partiplansch - Socialistiska Partiet | Enkel version

Utbildning och Forskoleverksamhet

Inkluderar all utbildning saval forskola och
grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Arets budget

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.

SOCIALISTISKA PARTIET

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Arets budget

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.
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Partiplansch - Socialistiska Partiet | Vanlig version

Skattesats (9% skatt motsvarar ett poang)

Forra aret: 30% | Nasta ar: %

Fora et ™ SOCIALISTISKA PARTIET

A
budget rets budget

Utbildning och Forskoleverksamhet

/

Forra drets Arets budget

Inkluderar all utbildning saval forskola och budget

grundskola som gymnasieskolan och vuxenut-
bildning.

Tekniska namnden

Inkluderar flera praktiska fragor i en kommun,
sasom raddningstjanst, avfallshantering och
framtidsplanering.

Omsorg och socialtjanst

Inkluderar alla omsorgsomraden, allt fran ald-
revard till gruppboende for handikappade och
vardinsatser for missbrukare.

Inkluderar fragor som féreningsstéd, kommu-
nala kultursatsningar i form av teater, bio och
bibliotek samt satsningar pa andra fritidsak-
tiviteter som skateboardparker och annan
parkskotsel.

Har hamnar alla fragor om kommunala vagar,
broar och byggstationer, dessutom omfattas
den kommunala kollektivtrafiken.
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VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

SOCIALISTISKAPARTIET SOCIALISTISKAPARTIET

VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE VAL TILL KOMMUNFULLMAKTIGE

SOCIALISTISKAPARTIET SOCIALISTISKAPARTIET
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UNGDOMSSTYRELSEN

ar en myndighet som tar fram kunskap om ungas levnadsvillkor.
Vi ger stod till foreningsliv och kommuner samt till internationellt samarbete.

/s
/hby/ @ Upplevelsebaserat lirande

UNGDOMSSTYRELSEN
www.ungdomsstyrelsen.se

UNGDOMSSTYRELSEN

Box 17801 ¢ 118 94 Stockholm e tfn 08-566 219 00 * fax 08-566 219 98
e-post: info@ungdomesstyrelsen.se ® webbplats: www.ungdomsstyrelsen.se



